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1. Automatisierung von Tests G‘

PHPUnit

¥ Jeder Programmierer macht Fehler
— gute Programmierer testen ihre Entwicklungen

¥ Je frY¥her getestet wird, desto hSher die Chance der
Fehlerentdeckung und desto geringer der Pnanzielle
Aufwand zur Fehlersuche und -behebung

¥ Tests mYssen wShrend der Entwicklung kontinuierlich
durchgefYhrt werden

¥ Tests sollten nach vorher festgelegten Schemata ablat
und nicht willkYrlich durchgefYhrt werden
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1. Automatisierung von Tests G‘

PHPUnit

AUTOMATISIERUNG
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1. Automatisierung von Tests G‘

PHPUnit

¥ keine andere Vorgehensweise, nur eine andere Art des
Testens (kein logisches Umdenken erforderlich!)

¥ Testplattform PHPUnit:

» kostenloses Open Source-Tool
» Orientierung an JUnit
» automatisierte Testumgebung
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2. Installation von PHPUnNIt G

PHPUnit

¥ Systemvoraussetzung: PHP 5

¥ Einfache PEAR-IsztaIIation Yber den Channel
apear.phpunit.deO

¥ Alternativ manuelle Installation
(Paket kann untehttp://pear.phpunit.de/get/
heruntergeladen werden)
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben G

PHPUnit

¥ Testen anhand einer Reihe durchdachter Tests:

Codefragmente YberprYfen eine Anwendung automati
und stellen sicher, dass sie sich den Erwartungen
entsprechend verhSlt (aUnit TestsO)

¥ Unit Tests werden wShrend der Sofwareentwicklung
kontinuierlich mitprogrammiert
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben G

PHPUnit

Bobdaba ol bl

Ersetzen des print-basierten Testens durch eine
Automatisierung

Datenstruktur Array / Funktion sizeof()
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben G

PHPUnit

<?php

/I Initialisierung eines leeren Arrays
$testArray = Array();

/I HinzufYgen eines Elements
$testArray[] = delementO:;

?>
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben G

PHPUnit

<?php
$testArray = Array();

/I HinzufYgen eines print-basierten Tests
print sizeof($testArray) . 4\nO;

$testArray[] = delementO:;
print sizeof($testArray) . 8\nO;

?>

0
i
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben G’

PHPUnit

<?php
$testArray = Array();

/I HinzufYgen eines vereinfachten print-basierten Tests
print sizeof($testArray) == 0 ? 80K\nO : dnicht OK\nO;

$testArray[] = delementO:;
print sizeof($testArray) == 1 ? A0K\nO : &nicht OK\nO;

?>

OK
OK
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben G’

PHPUnit

<?php
$testArray = Array();

// Vergleich von erwarteten und berechneten Werten auslagern
exceptionDetection(sizeof($testArray) == 0);

$testArray[] = delementO:;
exceptionDetection(sizeof($testArray) == 1);

function exceptionDetection($condition) {
If (I$condition) { ‘
throw new Exception(aks ist ein Fehler aufgetreten!O);

}
}

2=
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben @

PHPUnit

¥ Vielzahl von PHP-Funktionen, fYr die Tests geschriebe
werden mYssten

¥ PHPUnit stellt Tests fYr alle Standardfunktionen zur
VerfYgung

¥ Testimplementierung beschrSnkt sich auf die spezibsc
Telle des Codes
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben @

PHPUnit

¥ Anforderungen, die sich PHPUnit selbst stellt:

» Leicht zu erlernen

» Leicht zu schreiben
» Leicht zu lesen

» Leicht auszufYhren
» Schnell auszufYhren
» |solation

» Kombinierbarkeit
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben G’

PHPUnit

<?php
require_once(aPHPUnit2/Framework/TestCase.phpO);

class ArrayTest extends PHPUnNIt2 Framework TestCase {

public function testNewArraylsEmpty() {
$testArray = Array();
/[ Der erwartete Wert von sizeof($testArray) ist O.
$this->assertEquals(0, sizeof($testArray));

}

public function testArrayContainsAnElement() {
S$testArray = Array();
$testArray[] = AElementO;
$this->assertEquals(1, sizeof($testArray));

}
}

?>
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3. Tests fYr PHPUnit schreiben G

PHPUnit

¥4 grundlegende Schritte zur Erstellung von PHPUnit-Ti

» Tests fYr eine Klasse aClassO werden in einer Klasse aClassTes
geschrieben

» &ClassTestO erbt (im Normalfall) von
aPHPUnNIit2_ Framework TestCaseO

» Die Tests s[nd Ssffentliche Methoden, die keine Parameter erwartel
und atest*O hei§en

» Innerhalb der Testmethoden werden Zusicherungsmethoden wie
aassertEquals()O verwendet, um tatsSchliche mit erwarteten Wer
Zu vergleichen
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4. Der Testrunner @

PHPUnit

¥ Aufruf der Tests Yber einen &TestrunnerO (stancjardmf
textbasiert, Alternativen sind auch grabsch vielfSltig
vorhanden)

¥ UNIX-Befehl zum Aufruf: phpunit ;
(Beispiel: aphpunit UnitTest UnitTest.phpO)
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4. Der Testrunner G

PHPUnit

phpunit ArrayTest
PHPUnIt 2.3.0 by Sebastian Bergmann.

Time: 0.067288

OK (2 tests)
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4. Der Testrunner G

PHPUnit

¥ Ausgabe .0 nach der erfolgreichen AusfYhrung eines
¥ Ausgabe &FO beiVerletzung einer Zusicherung
¥ Ausgabe EO beim Auftreten eines Fehlers

¥ Ausgabe alO fYr Tests, die als unvollstSndig oder noct
Implementiert markiert wurden
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4. Der Testrunner
PHPUnit

Current view: /home/derick/dev/ezcomponents/trunk/Grapty sre
Thu jun 14 11:04:17

CEST 2007

Code covered: 96.04% Executed lines: 8409

Legend: JEDNIDNEEEENE Medium: 35% to 70%  High: 70% to 100%

|  Coversge(showdetally
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Date

Executable lines
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4. Der Testrunner G

PHPUnit

¥ Hauptaufgaben jedes Testrunners:

» AusfYhrung der Tests

» Kontrolle, wieviele Teile des Codes bereits getestet werden (aCod
CoverageO)

» Protokollierung und Dokumentation der Tests und der AP
(verschiedene Formate wie XML, HTML, Text, etc. msglich)

» Klassenskeletterstellung (die Grundstruktur einer Klasse kann an
Ihrer Tests automatisch erstellt werden)

» Testen der AusfYhrungsgeschwindigkeit der Klassen
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5. Das Testinventar [®.

PHPUnit

¥ Aufbau einer aTestweltO

» Bestimmten Zustand fYr die AusfYhrung eines Tests herstellen
» ZurYcksetzen in den Ausgangszustand
» Riesiger Codeaufwand

¥ Schablonenmethode dsetUp()O

» Objekte fYr die AusfYhrung der Tests werden hier erzeugt
» Dadurch Sicherstellung der Wiederverwendbarkeit

¥ Schablonenmethode atearDown()O

» RSumt Objekte in dsetUp()O nach AusfYhrung des Tests wieder ¢
» Vergleichbar mit einer Garbage-Collection

copyright by Simon Wippich www.wippich.org


http://www.wippich.org
http://www.wippich.org

6. Probleme G

PHPUnit

¥ Keine 100%ige Testabdeckung msglich:

» <100% Coverage == nicht komplett getesteter Code
» 100 % Coverage !'= komplett getesteter Code

¥ Die aDenkarbeitO liegt auch weiterhin beim Entwickler
¥ Tests sind immer noch betriebssystemabhSngig

¥ Code ist abhSngig von Su8eren ZustSnden
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6. Fallstudien G

PHPUnit

¥ Microsoft:

» CodequalitSt hat sich verdoppelt (gemessen am Bugpxing)
» Zeitmehraufwand 15%

¥ IBM:

» 40% weniger Softwarefehler
» Keine Auswirkungen auf die ProduktivitSt der Entwicklerteams

¥ John Deere / Sony Ericsson:

» Bessere CodequalitSt
» 16% geringere ProduktivitSt der Entwicklerteams
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